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A més de videojocs, les empreses desenvolupadores d'oci

interactiu creen altres continguts interactius digitals per 2009
a diferents plataformes tecnologiques. 4.000,00
3.500,00
Des de I'any 2009 els videojocs estan considerats com a 3.000,00 | fin
part de la indUstria cultural a Espanya, el que suposa que 250000 I
les empreses poden accedir a ajudes publiques i 200000 R
financament especific per al sector cultural. La indUstria 1.500,00 §
espanyola del videojoc és la quarta poténcia europea en 1000,00 | 8
consum, amb 1.200 milions d’euros en vendes, i la sexta 500,00 E*
g

a tot el mén. A Espanya, el 22,5 % de la poblacié es 0,00
declara jugadora de videojocs. -500,00

Reino | Franci | Alema| Espafi Itali Holan | Bélgic | Sueci | Portu
Unido a nia a ala | ya a a gal
A mitjan termini (any 20" 5) es preveu una eVOlUCié de| 12008 3.710,/2.944,2.756,(1.432,(1.262,|658,10/426,50|343,20/174,30
. . . ,' R 12009 3.110,]2.440,2.363,(1.200, [ 1.128,|548,50(381,90|348,50/198,40
videojoc cap a la integracio a la televisio i a qualsevol o0
dispositiu amb accés a Internet a mode de servidor virtual. azoos  |716:20]17,10]-14,20]-16,20|10.60|-16,70{-10,501,50%]-13,80
La tendencia és, per tant, a la desaparicié de la consola
i joc fisic i a la consolidacié del mode de descarrega i
streaming.
DAFO

AMENACES

Rapidesa en els canvis tecnologics i nul-la possibilitat
d'influencia en ells

Falta de visibilitat en el mercat
Poques barreres d'entrada al mercat
Dificultats d'accés al financament privat alie

Suport d'altres paisos als seus sectors (especialment
Canada, Corea, la Xina...)

PUNTS FORTS
Originalitat i creativitat

A Espanya, costos més baixos que els principals
competidors d’altres paisos

Classificacié com a industria cultural a Espana

DIMENSIONS DEL MERCAT

OPORTUNITATS

Tendéncia a la desaparicié de suport fisic (cloud
computing), el que suposa una disminucié de despeses
en suports

Mercat en expansié (nous segments, NOUS USOS, Xarxes
socials, etc.)

Sector no tradicional i emergent basat en noves
tecnologies i valor afegit

Possibilitat de col-laboraci6 amb sectors d'oferta
complementaria

Tendencia generalitzada a |'expansié de I'Us de les TIC
en la societat, dins d'un Mercat global i de parla hispana

PUNTS FEBLES
Deébil estructura financera de les empreses; pocs fons
propis i nivell de capitalitzacié
Poc o deficient nivell de professionalitzacié en la gestio
empresarial

Debil nivell d'orientacit cap al client a les empreses de
xicotetes dimensions

Pocs recursos i dificultats per a realitzar accions de
marqueting
Reduides dimensions de les empreses

ANALISI DE LA DEMANDA

Els videojocs tenen un 53 % de la quota del mercat espanyol d'entreteniment audiovisual i interactiu, superant en
vendes la suma del que registren el cine i la musica conjuntament.

A Espanya, el 22,5 % de la poblacié es declara jugadora de videojocs (en total, quasi 10,4 milions de persones). En
este sentit, la tendencia és creixent: en tres anys el nombre de gamers ha augmentat en més d'un milié i mig de

jugadors.
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ANALISI COMPETITIVA A LA COMUNITAT VALENCIANA

A la Comunitat Valenciana el 84 % de les empreses son autbnoms, un percentatge un poc major que a la resta

d’Espanya, on és del 71 %.

A la Comunitat Valenciana les empreses de videojocs tenen dos linies de productes predominants: els videojocs i els
videojocs descarregables. Hi ha poca produccié d'altres linies: marqueting per a mobils, aplicacions per encarrec,
videojocs per a consoles, advergaming, animacio o realitat virtual.

Quasi la meitat de les empreses de videojocs de la Comunitat Valenciana es financa al 100 % amb fons propis; molt
poques d'estes empreses recorren a credits ICO, subvencions, etc.

QUINS SERVEIS PUC OFERIR AL MEU CLIENT?

PRODUCTES BASICS

Disseny de videojocs especifics per a les diferents
plataformes, sistemes operatius i suports

Disseny de videojocs descarregables

Linies de productes d’oci interactiu associades a linies
de productes d'éxit

Videojocs per a xarxes socials
Disseny, desenvolupament i manteniment de paginas web
Implementacié de videojocs per a multiplataformes

SERVEIS COMPLEMENTARIS
Advergaming

Desenvolupament d‘aplicacions per a equips en
mobilitat (tauletes, mobils, etc.)

Conversions: adaptacié d'un producte d’exit a altres
mitjans per tal d’aprofitar la situacié favorable

Assesorament en marketing 2.0
Audiovisuals d'animacio
Distribucié de videojocs

CARACTERISTIQUES BASIQUES DE L'EMPRESA DESENVOLUPADORA D'OCI INTERACTIU TIPUS

CNAE/SIC

Condicio juridica

Facturacié mitjana

Localitzacio

Personal i estructura organitzativa
Instal-lacions

Clients

5821, 6203, 6209

IAE 3552

Autonom / Societat Limitada

56.000 euros

Zones urbanes

1 Emprenedor i 1 Persona de suport

45 m2 per a zona de treball i administracio

Sector privat: distribuidors o publishers, empreses. Client

final, a través d'aplicacions de descarrega en linia o0 mobil

Ferramentes promocionals

Treball comercial, pagina web propia, presencia en pagines

web sectorials, assistencia a fires sectorials, anuncis en
directoris comerciales, xarxes socials

Valor de I'immobilitzat/Inversio
Import despeses anuals
Resultat brut (%) 3%

30.000 euros
50.600 euros

RECOMANACIONS

Entrar en contacte amb un publisher d’ambit internacional és molt important per tal d’aconseguir una bona difusié

del producte.

Professionalitzar la gestié empresarial.

Entrar en contacte amb empreses de sectors amb les quals es puga establir col-laboracions, com ara I'audiovisual,

el del joguet, etc., mitjancant treballs d’animacio digital.

ENLLACOS D'INTERES

www.doid.org - www.dev.org.es - www.anetcom.es - www.adese.es - www.observatoriovideojuegos.com -

WWW.asupiva.org
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