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Jornadas “Aprende a emprender” para jóvenes emprendedores

La Agencia Local de desarrollo del Ayto. de Alicante ha preparado unas jornadas para jóvenes con inquietudes y espíritu emprendedor. Es una oportunidad única de salir del “mundo teórico” y saber cuáles son los pasos que siguieron otros para poner en marcha sus proyectos y las fórmulas para alcanzar el éxito. 

Cualquier joven que esté terminando su formación y que quiera conocer nuevas opciones para adentrarse en el mundo profesional, o que tenga ganas de emprender y ganar dinero haciendo lo que le gusta pero no sepa cómo empezar está invitado. Allí diferentes profesionales reconocidos ¡a pesar de su juventud! les contarán sus experiencias, consejos, recursos para emprender y responderán a sus preguntas; todo con mucha cercanía, pues hace bien poco ellos también eran estudiantes.

Las jornadas forman parte del ciclo “Aprende a emprender”. El programa de actos es el siguiente:

Centro de emprendedores (C/ del cid, 13)

9.00
 FINAL II EDICIÓN DEL CONCURSO “EMPREN RIDERS”

Auditorio de la CAM (Paseo de Doctor Gadea)

10.00
JORNADA MOTIVA E+ ATRÉVETE Y EMPRENDE


Imparte: Joaquín Alcázar, Director CEEI-ELCHE

10.30
I EDICIÓN DEL CONCURSO “IDE@S EMPRENDEDOR@S”


Participan: Alumnos de los centros educativos

11.15
I EDICIÓN DE “EXPERIENCI@S EMPRENDEDOR@S”


Participan:

Carlos Almazán (www.bitmarketing.es). Con sólo 25 años decidió montar su propia empresa de marketing en internet. Nos contará cómo empezó desde cero, sin tener apenas recursos económicos y simplemente teniendo claro lo que le gustaba. Hoy por hoy, y sólo tres años después, es la primera empresa en Google para “marketing online” y ya cuenta con delegaciones en Europa y Asia. Trabaja como experto SEO, y en su escaso tiempo libre es DJ y productor de música techno. 

David Férriz (www.devilishgames.es). DevilishGames es una empresa dedicada a la creación de videojuegos. Comenzaron en 1998 como amateurs, es decir, eran unos cuantos estudiantes a los que les gustaba dibujar, programar y jugar a los videojuegos. Empezaron a crear sus propios juegos sólo como diversión y en la actualidad ya son una de las principales empresas españolas, habiendo desarrollado juegos para clientes como MTV Networks, ColaCao o Famosa.

Enrique Martínez (www.tainforma.net). Tainforma nació en el  2005 y tiene como objetivo externalizar el sistema informático de PYMES, situándose entre empresas de mantenimiento y grandes consultoras. Enrique es profesor de Enseñanza Secundaria especializado en Informática, trabajo que compagina con la labor empresarial, una forma de emprender más conservadora basada en los conocimientos adquiridos y en el trabajo a largo plazo.

12.00 
ENTREGA DE PREMIOS Y CLAUSURA

D. Juan Seva Martínez, Presidente de la Agencia Local de Desarrollo Económico y Social del Excmo. Ayto. de Alicante.

La entrada al acto es libre. En la edición anterior de 2010 participaron con nosotros cerca de 400 jóvenes de institutos y universidades de Alicante, de ahí que este año se celebre en el Auditorio de la CAM. Esperamos poder ayudar a muchos más este año en su aventura de emprender.

